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JUSTIFICACION

La légica simbolica o matematica estudia la Légica utilizando técnicas y
nociones matematicas. Al mismo tiempo ha contribuido a la fundamentacion de las
matematicas. Aunque la légica es una disciplina muy antigua, se ha constituido en
disciplina formal.

Existe una intima relacién entre la Légica y la Informatica, donde la l6gica ha

jugado papeles diferentes en el campo de la informatica:

1. Como fuente de lenguajes y sistemas para el razonamiento, debido a su
capacidad deductiva.

2. Como fuente de herramientas y técnicas de andlisis y fundamentacién. La
légica se ha empleado como una herramienta para la representaciéon del
conocimiento; desde el punto de vista de la fundamentacién, se ha utilizado
para proporcionar un modelo de cémputo. La légica también se ha
empleado para establecer una descripcion formal del significado (seméntica)
de los lenguajes de programacién y en la especificacién y verificacion formal

de programas.

El Ingeniero en Informatica debe pensar en forma coherente, ordenada y
sistematica, la Logica tiene este propdsito, contribuyendo a lograr un profesional
con un mayor grado de abstraccion, que le permite, un mayor rigor y precision al

momento de resolver problemas asistidos por la computadora.

OBJETIVO GENERAL

Al concluir el sub-proyecto los alumnos habran adquirido la capacidad de poner en
practica el espiritu de la légica en la solucién de problemas en el area de

informatica
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al tomar esta orientacion, se pretende que el alumno sea capaz de:

Tener fluidez en el uso de los formalismos l6gicos y la manipulaciéon de
férmulas. Los lenguajes de programacion pueden considerarse sistemas
formales y sus instrucciones, férmulas.

Realizar demostraciones usando diferentes sistemas de deduccién: natural,
de reduccién al absurdo, por separacién de casos, por induccién completa.
Conocer las técnicas de definicién por induccion y traduccion del lenguaje
natural al formal, que son de interés en las tareas de programacién de
computadoras.

Entender el lenguaje preciso pero informal empleado por los matemaéticos.
Un ingeniero debe conocer y ser capaz de expresarse usando el lenguaje de

las matematicas.
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MODULO I: INTRODUCCION A LA LOGICA

Duraciéon 4 semanas

Valor 25%

Objetivo Especifico
Identificar conceptos y nociones mds importantes que forman parte de la
l6gica
Contenido
¢Qué es la Logica?
De qué trata la l6gica
Pensamiento y Razonamiento
Validez y Verdad
Presentacion de los Sistemas Légicos:
Loégica Proposicional
Logica de Predicados
Perspectivas de los sistemas 16gicos Sintactico y Semantico
Estrategias de Aprendizaje
Exposicion del Profesor
Discusién en clase
Resolucion de ejercicios

Taller en equipo
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MODULO II: LOGICA PROPOSICIONAL

Duraciéon 4 semanas

Valor 25%

Objetivos Especificos
1. Identificar las proposiciones y sus relaciones con otras proposiciones.
2. Elaborar la tabla de verdad para una proposicion.
3. Demostrar equivalencia légica entre proposiciones..
Contenido
Proposiciones
Conectores l6gicos
La forma de las proposiciones
Simbologia de Proposiciones
Tabla de verdad de los conectores.
Tautologia, Contradiccion y Contingencia.
Equivalencia Logica
Estrategias de Aprendizaje
Exposicion del Profesor
Discusién en clase
Resolucion de ejercicios
Taller en equipo

Prueba Escrita
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MODULO III: SISTEMA DE DEDUCCION NATURAL

Duraciéon 4 semanas

Valor 25%

Objetivos Especificos
1. Definir el lenguaje formal
2. Identificar reglas de deduccién que permitan la manipulacién de
simbolos.
3. Demostrar la validez de un argumento a través de las reglas de
inferencia
Contenido
Sistema Formal. Deducciéon Formal: natural, por reduccién al absurdo,
por separacién de casos.
El sistema de Deducciéon Natural
Reglas de construcciéon de una deduccién
Reglas de inferencia bésicas
Consejos para la resoluciéon de argumentos
Estrategias de Aprendizaje
Exposicion del Profesor
Discusién en clase
Resolucion de ejercicios
Taller en equipo

Prueba Escrita
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MODULO IV: LOGICA DE PREDICADOS

Duraciéon 4 semanas

Valor 25%

Objetivos Especificos
1. Describir el lenguaje de la 16gica de Predicados.
2. Demostrar la validez de un argumento a través de la ldgica
cuantificacional.
Contenido
Nombres, Functores y Relatores
Cuantificadores
Enunciados categoricos
Reglas de Inferencia.
Consejos para la resoluciéon de argumentos
Estrategias de Aprendizaje
Exposicion del Profesor
Discusion en clase
Resoluciéon de ejercicios
Taller en equipo

Prueba Escrita
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