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JUSTIFICACION

Los computadores son una parte integral de nuevas vidas. Pero ;Qué tan
instrumentales han sido para el aprendizaje? El estado venezolano, en aras de
solventar los factores que limitan la incorporacién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC) en la educacion, esta desarrollando proyectos
que involucren a la nacién dentro del concepto de sociedad del conocimiento a
través del decreto nimero 825 (2000), donde establece que el Ministerio de
Educacién, Cultura y Deporte, en coordinaciéon con los ministerios de
infraestructura y de ciencia y tecnologia, presentara anualmente los planes de
dotacién de acceso a Internet en los planteles educativos y bibliotecas publicas. Por
tanto, si existe un mejoramiento en la dotacion de equipos, esto implica la urgente
necesidad de personal docente con formacién en informatica y la utilizacion de
material educativo computarizado.

Por los antes expuesto, es pertinente darle la oportunidad al estudiante de
Informatica de prepararse para el mercado docente, en el sentido que pueda ser el
integrante de grupos interdisciplinados en el disefio de materiales educativos
computarizados, como por ejemplo, software educativo. Es por ello, que el
subproyecto Edumatica integra la educacion y la informatica, y se dirige a brindar
una vision global de la ensefianza y la instruccion con el fin de que los estudiantes
de informatica que deseen incursionar en la docencia, posean los conocimientos
basicos tanto tedricos como précticos para impartir los conocimientos técnicos
adquiridos en la formacién  profesional como Ingeniero en Informaética.
Incluyéndose el desarrollo de software educativo. Por lo antes expuesto se ofrece
una alternativa con respecto a las materias electivas que conforman el plan de
estudios de la especialidad. El subproyecto Edumatica consta de los siguientes

Moédulos:
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El Médulo ntamero I lleva por nombre Teorias del Aprendizaje y la

Instruccién, en este Médulo se abordan las teorias mas importantes del aprendizaje
como son el conductismo, cognitivismo y constructivismo, asi como los conceptos
basicos de instruccion, educaciéon y edumatica.

El Médulo ntmero II se contempla los Objetivos Instruccionales, este
Moédulo estd compuesto por temas como: Objetivos del aprendizaje, los tipos de
objetivos, modelo de Gagne-Briggs, Taxonomia de Bloom.

En el Moédulo namero III se desarrolla todo lo referente al tema de la
Microclase, en este Modulo representan todos los pardmetros referentes a la
introduccioén, el desarrollo y el cierre de una microclase.

El Médulo ntmero IV se refiere a el Programa de Asignatura, este médulo
contempla todos los elementos para elaborar un programa de asignatura.

Y por ultimo para culminar con el programa de edumatica el Mdédulo
namero V se llama Software Educativo, donde se abordan todos los elementos

para el disefio y construcciéon de un software educativo.

OBJETIVO GENERAL

Proveer a los estudiantes los conocimientos y habilidades necesarias para disefiar
un prototipo de una leccién instruccional a través del desarrollo de un Software
Educativo. Permitiendo al futuro Ingeniero en Informética la posibilidad para

laborar en el ambito educativo, aplicando los conocimientos que posee.
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MODULO I: TEORIAS DEL APRENDIZAJE Y LA INSTRUCCION

Objetivo Especifico
Una vez finalizado el Mdédulo I, el estudiante estara en capacidad de
explicar las teorias de la instruccién y el aprendizaje.

Contenidos:
Conceptos fundamentales: Conceptos de Instruccién, educacién,
edumatica.
Nociones Generales: Nociones generales sobre conductismo,
cognitivismo, constructivismo.

Estrategias Metodologicas:
Clase Expositiva
Dinamica de grupos para la discusion y exposicion de los contenidos
Ejemplificacion incorporacién al estudiante.

Recursos de aprendizaje:
Humanos: Profesores y participantes
Didacticos: Pizarra, borrador, marcadores, material bibliografico,
proyecto de imagenes, computador.

Actividades de Evaluacién:

Competencia analitica y de sintesis: Prueba objetiva....................... 15%
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MODULO II: OBJETIVOS INSTRUCCIONALES

Objetivo Especifico

Una vez finalizado el Moédulo 1I, el alumno estara en capacidad de

disefiar objetivos instruccionales.

Contenidos:

Aprendizaje: Objetivos de aprendizaje, tipos de objetivos de aprendizaje.

Modelos de Obijetivos: Objetivos segiin el modelo de Gagne-Briggs,

objetivos segtin la Taxonémia de Bloom.
Estrategias Metodologicas:
Clase expositiva
Utilizacién de software educativo.
Discusiones grupales.
Recursos de aprendizaje:

Humanos: Profesores y participantes

Didacticos: Pizarra, borrador, marcadores, material bibliografico,

proyecto de imagenes, computador, software.

Actividades de Evaluacion:

Competencia analitica y de sintesis: Prueba objetiva...............

MODULO III: MICROCLASE
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Objetivo Especifico

Al concluir el Moédulo III, los estudiantes estaran capacitados para
ejercitar las técnicas instruccionales adquiridas en una microclase
simulada.

Contenidos:
Conceptos: Definiciéon de una microclase.
Elementos de una microclase: Introduccion (atraer la atencién, informar
el objetivos a lograr, estimular el recuerdo de los prerrequisitos),
desarrollo (presentar el material de estimulo, orientar el aprendizaje,
provocar la conducta deseada, fomentar la retencién, suministrar
retroalimentacion), cierre (evaluar el desempefio, promover la retentiva y
la transferencia)

Estrategias Metodologicas:
Clase expositiva
Ejemplificacién con participacién del estudiante.
Discusion grupal.

Recursos de aprendizaje:
Humanos: Profesores y participantes
Didacticos: Pizarra, borrador, marcadores, material bibliografico,
proyecto de imagenes, computador.

Actividades de Evaluacién:

Competencia analitica, de sintesis y practicas: Trabajo de grupo...... 20%

MODULO IV: PROGRAMA ASIGNATURA
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Objetivo Especifico

Una vez finalizado el médulo 1V, el estudiante estara en capacidad de
elaborar un programa de asignatura.

Contenidos:
Conceptos generales: Programa de asignatura, objetivos de
aprendizajes, estructura de aprendizaje.
Seleccion de técnicas: Seleccion y organizacion de contenidos, seleccion
de técnicas de ensefanzas, seleccion de los recursos, seleccion de la
evaluacién de los contenidos.

Estrategias Metodoldgicas:
Clase tedrico - préacticas
Aclaratoria de dudas usando ejemplificacion
Participacién activa del estudiante.
Discusién de los programas de asignatura de la carrera.

Recursos de aprendizaje:
Humanos: Profesores y participantes
Didacticos: Pizarra, borrador, marcadores, material bibliografico,
proyecto de imagenes, computador.

Actividades de Evaluacion:
Competencia analitica, de sintesis y practicas: Elaborar un programa de

ASIZNATUTA. ...t 25%

MODULO V: SOFTWARE EDUCATIVO
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Objetivo Especifico

Una vez finalizado el médulo V, el estudiante estara en capacidad de
disefiar un prototipo de software educativo, utilizando un modelo en
papel (storyboard) de un tema especifico y software de aplicacion
multimedia.
Contenidos:
Conceptos generales: Programas educativos computarizados.
Elaboracion del software educativo: Modelo sistémico (analisis, disefo,
desarrollo, evaluacién, implementacién), modelo no lineal, modelo
hipertextuales.
Eventos de la Instruccién: Motivacién, comprensién, adquisicion,
retencion, recordacion, generalizaciéon, desempefio, realimentacion.
Estrategias Metodologicas:
Clase tedrico - practicas.
Aclaratoria de dudas usando ejemplificacion.
Participacion activa del estudiante.
Recursos de aprendizaje:
Humanos: Profesores y participantes
Didacticos: Pizarra, borrador, marcadores, material bibliografico,
proyecto de imagenes, computador, software de aplicacién, Internet.
Actividades de Evaluacién:
Competencia practicas: Construccion de prototipo de software

CAUCALIVO . . ettt e e 25%

LINEAS DE INVESTIGACION
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e Desarrollo de software educativo

LINEAS DE EXTENSION

* Desarrollo de actividades para difundir y promover las experiencias

edumaticas y el uso de las TICs en el ambito educativo.

INTEGRACION DE DOCENCIA, INVESTIGACION Y
EXTENSION

* Estudio de casos en la localidad para la aplicaciéon de propuestas
edumadticas en los proyectos de aprendizajes de escuelas de la

comunidad.
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