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JUSTIFICACION

El subproyecto “Practica Profesional II: Proyecto de Grado” tiene como
proposito estimular y promover en el alumno el inicio y desarrollo de su Trabajo
de Grado, utilizando herramientas asequibles y ttiles para analizar y conocer la
realidad, para comprenderla y para actuar en ella, a partir de la sistematizaciéon de
elementos que contribuyen a desarrollar competencias investigativas en el plano de

la Ingenieria en Informaética.

El proceso de investigacion se desarrolla a partir de la aplicacion del método
cientifico al estudio de necesidades, aplicando diversos métodos segun la
naturaleza del objeto de estudio, y cuyo propésito fundamental es la creacién de

un cuerpo organizado de conocimientos cientificos de interés.

Durante el subproyecto, se hace necesario que el estudiante internalice
procesos, que discuta conceptos y se apropie de principios, a través de las
diferentes estrategias y actividades para permitir que el mismo se desarrolle
paralelamente entre la teoria y su aplicacion en la elaboracion del Anteproyecto de

Trabajo de Grado.

Para la realizacién y culminacion exitosa el estudiante se debe valer de las
habilidades y herramientas aprendidas a lo largo de su proceso de formacién, las

cuales le permitirdn su trabajo como un proyecto.

OBJETIVO GENERAL

Una vez concluido este subproyecto, los estudiantes deben estar en capacidad de

realizar un anteproyecto y poseer nociones para llevar adelante un proyecto de

investigacion, usando conocimientos cientificos de las ciencias aplicadas en el
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marco de la Ingenieria en Informatica, siguiendo los lineamientos de métodos y

metodologias cientificas de la investigacion.
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MODULO I
Duracién: 3 semanas

Valor 20%

Objetivo Especifico
Los estudiantes caracterizaran las bases que soportan el Trabajo de
Grado y el Anteproyecto de Trabajo de Grado.
Contenido
El Trabajo de Grado
El Anteproyecto de Trabajo de Grado
Relacion Procesos de Investigacion - Trabajo de Grado
Reglamentos y Normativas
Eleccion del Tema

Eleccion del Tutor
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MODULO I
Duracién: 4 semanas

Valor 25%

Objetivos Especificos
Los estudiantes aplicaran los conocimientos de acuerdo con las técnicas y
las metodologias usadas en la realizaciéon de la entrega de la primera
parte del anteproyecto de trabajo de grado (El Problema)
Contenido
Preparacién de la Propuesta
Planteamiento del Problema
Formulacién de Objetivos

Justificacion
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MODULO III

Duracién: 5 semanas

Valor 30%

Objetivos Especificos
Los estudiantes desarrollaran el Marco Referencial del anteproyecto y
expresaran la importancia fundamental de su funcionamiento.
Contenido
Busqueda, revision y presentacion de la bibliografia
Investigacion Documental y su importancia
Recomendaciones de estilo y redaccion
El Marco Referencial
Antecedentes de la Investigacion
Bases Legales
Bases Teoricas de Referencia

Operacionalizacién de las Variables
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MODULO IV
Duracién: 4 semanas

Valor 25%

Objetivos Especificos
Al finalizar el médulo los estudiantes estan en capacidad de elaborar un
anteproyecto de grado y los componentes de un proyecto de
investigacion cientifica.
Contenido
El Marco Metodolégico y su importancia
Tipo de Investigacion
Disefio de la Investigacion
Poblacién y Muestra
Técnicas de Recoleccion de Datos
Organizacion
Cronograma de Trabajo

Estructura General
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ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

Asesorias por parte del profesor

Trabajo de campo

Analisis de opciones

Informes parciales

Lectura y sus respectivas discusiones grupales
Elaboracion de talleres grupales

Exposiciones

Consulta Bibliografica
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