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JUSTIFICACION

El Ingeniero en Informatica debe capacitarse en conocimientos avanzados de
algoritmos y programacion de computadoras, debido a que esta llamado a cumplir
un papel significativo en la sociedad.

En tal sentido, el presente Sub-Proyecto provee al futuro profesional de
informética, conocimientos que le permiten desarrollarse con conceptos de

programacion para la manipulacién de la informacion.

OBJETIVO GENERAL

Este Subproyecto tiene la finalidad de suministrar al estudiante los principios y
herramientas basicas necesarias para adquirir habilidades y destrezas que le
permitan el analisis, disefio y construccién de programas codificados en un
lenguaje de programaciéon de alto nivel que permita resolver problemas

presentados en orden de complejidad creciente.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al finalizar el subproyecto, se espera que el estudiante:
Conozca los Paradigmas de Lenguajes de Programacion.
Comprenda y gestione las estructuras dindmicas en la memoria.
Maneje los diferentes algoritmos de ordenamiento en diversas

estructuras de datos.

Maneje estructuras de datos tipo objeto.
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MODULO I: PARADIGMAS Y LENGUAJES DE
PROGRAMACION

Duracién 4 semanas

Valor 25%

Objetivo Especifico

Introducir los fundamentos y aplicaciones de los paradigmas clave en

que se enmarcan los lenguajes de programacién actuales

Contenido
Paradigmas funcional, 16gico, objetos, imperativo.
Sintaxis y seméntica los lenguajes de programacién
Sintaxis de los lenguajes de programacion: criterios generales, elementos
sintacticos, modelos de traduccion
Palabras reservadas.

Estrategias Metodologicas
Clase tedricas
Practicas dirigidas
Técnicas dinamica de grupos.
Examen Teorico- préctico.

Laboratorio: Practica para desarrollo de ejercicios.
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MODULO II: ESTRUCTURAS JERARQUICAS Y APUNTADORES

Duracién 4 semanas

Valor 25%

Objetivos Especificos
1. Gestion dindmica de la memoria
2. Operaciones con punteros
3. Operaciones con Arboles.
Contenido
Tipo de Dato Apuntador. Operaciones con apuntadores. Manejo de
memoria dindmica con apuntadores.
Aplicacién con apuntadores.
Arboles. Arboles N-arios. Arboles binarios. Algoritmos de recorrido de
arboles.
Arboles de sintaxis. Arboles binarios de busqueda. Arboles binarios
balanceados. Arboles B.
Estrategias Metodologicas
Clase tedricas
Précticas dirigidas
Técnicas dinamica de grupos.
Examen Teorico- practico.

Laboratorio: Practica para desarrollo de ejercicios.
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MODULO III: ALGORITMOS Y ORDENAMIENTOS.

Duracién 4 semanas

Valor 20%

Objetivos Especificos
1. Algoritmos de bisqueda.
2. Consideraciones sobre los algoritmos de btisqueda.
3. Consideraciones sobre los algoritmos de ordenamiento.

Contenido
Basqueda lineal, Basqueda lineal con centinela, Basqueda binaria.
Definicion y caracteristicas Estructuras estaticas y dindmicas, a través de
arreglos de diferentes dimensiones.
Desarrollo de aplicaciones usando tipos de estructuras de datos.
Algoritmos de ordenamiento: Ordenamiento por intercambio o método
de la burbuja, ordenamiento por seleccién, ordenamiento por insercion,
ordenamiento rapido (Quicksort), intercalacion(Mergesort).

Estrategias Metodologicas
Clase tedricas
Précticas dirigidas.
Técnicas dinamica de grupos.
Prueba Préctica.

Trabajo de Investigacion.
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MODULO IV: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Duracién 4 semanas

Valor 30%

Objetivos Especificos
1. Enfoque Orientado a Objetos.
2. Anadlisis de la Estructura de Objetos.
3. Disefio de la estructura y comportamiento de un objeto y clase.
Contenido
Evolucién. Definiciones: Objeto, Métodos, Encapsulacién, Mensajes,
Abstraccion. Clases
Objetos y Tipos de Objetos. Asociaciones de Objetos. Jerarquias de
Generalizacion. Jerarquias Compuestas. Diagramas de relacién entre los
objetos. Esquemas de Objetos.
Clase. Diferencia entre operacién y método. Herencia de Clase. Herencia
Mudltiple. Seleccion del Método. Polimorfismo. Notacion.
Estrategias Metodologicas
Clase tedricas
Précticas dirigidas.
Técnicas dinamica de grupos.
Prueba Préctica.

Trabajo de Investigacion.
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