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JUSTIFICACION

El Ingeniero en Informatica debe capacitarse en conocimientos basicos sobre
la electricidad y la electrénica, debido a que estd llamado a cumplir un papel
significativo en la sociedad, donde la tecnologia esta compuesta por aparatos
electrénicos impulsados por la electricidad.

La importancia del subproyecto, tiene su significado en que todos los
componentes del computador son sistemas digitales, que es una combinacion de
dispositivos eléctricos, mecanicos y fotoeléctricos. En otras palabras, es el uso de la
electricidad en dispositivos provistos de inteligencia artificial, tales como radios,
televisores, instrumentos, computadores y telecomunicaciones.

En tal sentido, el presente Sub-Proyecto provee al futuro profesional de
informatica, conocimientos basicos que le permiten comenzar con conceptos de
electricidad y su vinculacion con la electrénica y los sistemas digitales, estos como

recurso tecnolégico fundamental para la manipulacién de la informacion.

OBJETIVO GENERAL

Formar al alumno en los principios basicos de la electrénica que integran el
computador. Se pretende estudiar los conocimientos basicos sobre Dispositivos
electronicos  Semiconductores, Circuitos Electrénicos y  Amplificadores
Operacionales. Ademads, de conocer la metodologia para realizar el disefio de
circuitos con légica combinacional, funcionamiento y aplicaciéon de los circuitos
integrados mds importantes empleados en el disefio 16gico y por ultimo describir la

estructura interna de un CPU vy los tipos de arquitecturas que existen.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Definir  los conceptos basicos de la electricidad, electrénica sistemas de
numeracion, operaciones basicas de la aritmética binaria.

Conocer los c6digos binarios.

Definir las compuertas logicas.

Analizar los Teoremas del Algebra de Boole.

Aplicar los mapas de Karnaugh.

Estudiar los circuitos codificador, decodificadores, multiplexores, circuitos
Biestables.

Describir la estructura interna de un procesador.

Estudiar el funcionamiento de sus componentes.

Realizar montaje de circuitos electronicos para facilitar con la experiencia el

aprendizaje tedrico.
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MODULO I: INTRODUCCION A LA ELECTRONICA

Duracién 3 semanas

Valor 20%

Objetivo Especifico
Definir los conceptos bésicos de la electrénica.

Contenido
(Qué es la electronica?
Diodo, caracteristicas, circuitos con diodos.
Transistor, caracteristicas, circuitos con transistores.
Electrénica analégica y digital. (conceptos, ejemplos)
Introduccién a la realimentacién y los Osciladores.
Amplificadores Lineales y no lineales.
Convertidores Analdgicos-Digitales, y de Digital-Analégico.
Estrategias Metodoldgicas
Clase tedricas y
Practicas dirigidas.
Prueba escrita y préctica.
Técnicas dinamica de grupos.
Trabajo de investigacion.

Laboratorio: Practico para el montaje de circuito.

Contenido Programatico del Subproyecto Electronica
Carrera Ingenieria en Informatica
Péagina 4 de 9




MODULO II: SISTEMAS DE NUMERACION Y CODIGOS

Duracién 4 semanas

Valor 20%

Objetivos Especificos

Contenido

. Definir los sistemas de numeracion.
. Definir las operaciones basicas de la aritmética binaria.

1
2
3.
4
5

Conocer los c6digos binarios.

. Definir las compuertas l6gicas.

. Analizar los Teoremas del Algebra de Boole.

Sistemas de numeraciéon: Sistema decimal, binario, octal y hexadecimal.

Aritmética binaria: suma, resta, multiplicaciéon y division.

Codigos binarios: codigo decimal codificado en binario (BCD).
Codigo ASCII.
Compuertas logicas (AND, OR, NOT, NAND y NOR, EXCLUSIVE OR).

Teoremas de Boole: una sola variable, con mds de una sola variable,

teorema de morgan.

Mapas de Karnaugh.

Estrategias Metodoldgicas

Clase tedricas y

Précticas dirigidas.

Prueba escrita y préctica.

Técnicas dinamica de grupos.

Trabajo de investigacion.

Laboratorio: Practico para el montaje de circuito.
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MODULO III: INTRODUCCION A LOS CIRCUITOS
INTEGRADOS

Duracién 3 semanas

Valor 20%

Objetivos Especificos
1. Estudiar los circuitos codificadores, decodificadores, multiplexores.
2. Conocer los circuitos Biestables.
Contenido
Codificadores: definicion, tipos, aplicacion circuital.
Decodificadores: definicion, tipos, aplicacion circuital.
Multiplexores y demutiplexores: definicion, tipos, aplicacion circuital.
Logica secuencial, circuitos biestables (Flip - Flor tipo RS, D, JK y T),
tablas de estado, excitacion y andlisis de circuitos secuenciales.
Estrategias Metodologicas
Clase tedricas y
Practicas dirigidas.
Prueba escrita y practica.
Técnicas dinamica de grupos.
Trabajo de investigacion.

Prueba Préctica
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MODULO IV: INTRODUCCION A LOS PROCESADORES

Duracién 3 semanas

Valor 20%

Objetivos Especificos

Contenido

. Describir la estructura interna de un procesador.

. Estudiar el funcionamiento de sus componentes.

1
2
3.
4

Conocer el esquema bésico de un Microprocesador.

. Definir los tipos de Arquitectura: Secuencial y Paralela.

Estructura interna de un procesador: Registro de direcciéon de memoria

(MAR), registro de datos de memoria (MDR), Registro de instruccién

(IR), Contador de programa (PC), unidad légico - aritmética (ALU),
unidad de entrada / salida (I/O), buses de datos.

Representacion de los datos, representacion de instrucciones.

Memoria RAM y memoria ROM. Descripcién a nivel de registros RTL.

Tipos de Arquitecturas Paralelas y Secuenciales. Arquitecturas MIND

Estrategias Metodologicas

Clase tedricas y

Précticas dirigidas.

Prueba escrita y practica.

Técnicas dinamica de grupos.
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MODULO V: LABORATORIO

Duracién 3 semanas

Valor 20%

Objetivos Especificos
Establecer practicas en el laboratorio
Contenido
El alumno montard en un protoboard pequefios circuitos para observar
como la teoria es la préctica cotidiana entre usuario y computador
Estrategias Metodologicas
Précticas dirigidas.
Técnicas dinamica de grupos.

Examen Practico
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